Retard, Refus de jouer, Abandon ou Blessure d’un joueur
lors d’une rencontre du championnat par équipe
Réaction du Juge Arbitre ?

LIEBMHER

| — Art. 11.117 des Reglements Sportifs

Dés que la rencontre est commencée :

- un joueur absent physiquement a l'appel de son nom perd la partie. Toutefois ce joueur inscrit sur
la feuille de rencontre, s'il arrive en cours de rencontre, est autorisé a disputer les parties suivantes
qui comptent alors dans le résultat ;

- un joueur qui abandonne, quel que soit le motif ou qui refuse de disputer une partie, ne peut en
aucun cas participer aux éventuelles parties restantes.

Il — Enregistrement des parties

Manuellement

Dans le cas ou un joueur est forfait ou abandonne lors d’une partie, il convient de le mentionner a la gauche
du nom du joueur avec le sigle (A) pour abandon et (F) pour forfait.

Exemple :

| -llr Ogr 00|/]//| (A) Paul contre Eric | Ol 1|
r oo|' -oor —OOI/I/’I (F) Paul contre Eric | 0| 1|

Avec Girpe :

— Forfait
f* néant {~ joueur & {~ joueur ¥ i~ les deux joueurs

— Abandon
{+ néant { jousur A { joueur ¥ " les deux joueurs




Rappel :

ABANDON :

Siun joueur abandonne en cours de partie il est attribué  zon
adverzaire lez points néceszaires pour gagner la partie.
Cocher danz le cadre “abandon'' e jouewr qui abandonne et zaisir les
TCOMEE,
Le mohf de 'abandon ezt précizé dans la rubrique Bapport JA.
exemple :

Le joueur & gagne la premiére manche 11/8

Le joueur & méne danz la zeconde manche 644

|| z& blezze et abandonne, il congerve les points de zez 2 premiéres
matiches

Le zcore & saizir est 08 -06 -00 -00 ainzi # gagne la partie

FORFAIT :

Silez 2 joueurs zant forfaits la partie ezt conzidérée comme non joLée,
Siun dez 2 joueurz n'entre paz danz l'aire de jeu, zon adversaire est
congidéré avoir gagné chaque manche avec 1140

Cocher danz le cadre "Forfait' le joueur forfait, les scores glinscrivent
automatiquenment.

Le motif du farfait ezt précizé danz la rubrique B apport Ja,

Lorsqu’un joueur abandonne au cours de sa 1 partie, il est enregistré en Abandon (A) sur la feuille
de rencontre, mais devra étre enregistré en Forfait (F) pour les parties ultérieures qu’il aurait di
disputer, y compris le double. Le tout, selon la procédure d’enregistrement détaillée supra.

SCORE ACQUIS

[anz le cas d'une rencontre au score acquiz pour la partie qui se
joue aprés la partie du score acquis :

1- Un joueur abandonne, il doit Etre noté sur la feuille de rencontre
comme une partie "normale’ avec les scores et le (4] devant le joueur
qui abandonne. Elle n'est paz comptabilizé dans le score de la
rencontie mais sera prise en compte pour le clazzement des 2 joueurs.

11l — Obligation du juge arbitre

2- Les 2 joueurs arrétent d'un commun accord | pas de score sur le
recto de la feuille mais le J& précize dans son rappart gue les 2
jouEurs n'ont paz voulu continuer la partie en notant les scores des
manches éventuellement jouges ainzi que le zoore de la manche en
courz lorg de ['abandon. C'est la commizzion sportive qui prendra
enzuite une décizion.

3- Forfait : il ezt tout & fait pogzible d'avoir un forfait pour cette partie,
forfait & traiter comme ur forfait *normal®’.

Quel que soit le motif, le juge arbitre renseignera de fagon précise mais concise la rubrique RAPPORT
DU JUGE ARBITRE au verso de la feuille de rencontre. Voir ci-apres a titre d’exemple.

RAPFORT DU JUGE-ARBITRE

o, Coorngd de bl oo nedear T e Ciaes Ol mac] chaail i e, i Fares oo
it e e e s ol gl oes Fard e o malorad o
LS, e T e O et Gl SO B L e ST B S e S

Do e o0l e O | i

L=1- g g =11

gu'il aurait di disputer y compris le double.

Le jousur Arefuse de disputer |a trokieme manche de sa deuxieme partie suite a |
perte des deux premiéres manches sans motif apparent. 1l est informe gu'il est enregistre
en Abandon pour cette partie et gu'il est enregistre en Forfait pour les partie ulterieurss




IV — Cas particulier de la blessure au cours d’un échauffement

Le joueur est réguliérement inscrit sur la feuille de rencontre, mais se trouve alors dans 1’incapacité physique
de jouer.
Ce que vous faites :

Vous ne devez accepter aucun changement de joueur si la feuille de rencontre est déja remplie

Cette directive fédérale figure au bas de la page 9 du manuel JAL.

Ainsi, si un capitaine se présente avec une équipe de cinqg joueurs, il gardera la possibilité de procéder
au remplacement d’un joueur qui se sera éventuellement blessé au cours de son échauffement,
pourvu que la feuille de rencontre ne soit pas complétement renseignée.

En cas d’utilisation de Girpe, il reviendra au juge arbitre de faire preuve de bon sens mais c’est a lui
qu’incombera la décision finale de prendre en compte ou pas I’éventuel remplacement.

V - Pour information

Art. 1V.202.2 - Quand deux joueurs sont dans I'aire de jeu, il y a transfert de points entre les deux
joueurs, que la partie aille ou non a son terme (c’est a dire notamment en cas d’abandon au cours
de la partie). Quand un des deux joueurs ne se présente pas dans I'aire de jeu, il perd les points qu’il
aurait di perdre s’il avait participé et perdu cette partie. Son adversaire n’est pas crédité des points
qu’il aurait pu gagner. Ceci ne concerne que la premiére partie non jouée, s’il s’agit d’une partie de
simple.

Pour tenir compte de circonstances particuliéres et justifiées, la commission sportive compétente
peut décider de ne pas appliquer la perte de points pour la premiére partie non jouée s'il s'agit d'une
partie de simple.
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